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Step by step:
1) If you do not have the WWDR intermediate certificate installed, click here to download now.
2) Via KeyChain -> Request Certificate from Certificate Authority. Use Your Name (Developer). "Saved to disk"=ON. "Let me 
specify..."=ON
3) save as Developer-CertificateSigningRequest.certSigningRequest
4) Via KeyChain -> Request Certificate from Certificate Authority. Use Your Name. (alleen de naam van het bedrijf dus Your Name) 
Saved to disk. Let me specify...
5) save as Distribution-CertificateSigningRequest.certSigningRequest
6) ga naar http://developer.apple.com/ios/manage/certificates/team/index.action
7) Bij Certificates -> Development klik op Request Certificate en selecteer Developer-CertificateSigningRequest.certSigningRequest
8) Bij Certificates -> Distribution klik op Request Certificate en selecteer 
Distribution-CertificateSigningRequest.certSigningRequest
9) Go to App IDs -> New App ID
10) type bij Description de naam van je app. Bijvoorbeeld HelloWorld3
11) Bundle Seed ID (App ID Prefix) ->Generate New
12) Bij Bundle Identifier bijv. nl.companje.HelloWorld3
13) Klik op Configure
14) Selecteer bij Developer het Developer-CertificateSigningRequest.certSigningRequest
15) Download het en sla het op als HelloWorld3-aps_developer_identity.cer
16) Open het bestand in Finder. In de Keychain access zal nu onder Your Name (Developer) een Apple Development Push Service ID 
certificaat staan.
17) Nu is het de vraag of je voor Production Push SSL Certificate het Distribution-CertificateSigningRequest.certSigningRequest moet 
gebruiken of niet...
18) Maak eerst de App HelloWorld3 aan in XCode.
19) Ga naar Targets -> HelloWorld3 -> Properties en stel de identifier in op nl.companje.HelloWorld3. Dit wordt automatisch 
gewijzigd in het plist bestand.
20) Voeg het volgende toe aan je didFinishLaunchingWithOptions in HelloWorld3AppDelegate.m
    NSLog(@"Registering for push notifications...");    
    [[UIApplication sharedApplication] 

 registerForRemoteNotificationTypes:
 (UIRemoteNotificationTypeAlert | 
  UIRemoteNotificationTypeBadge | 
  UIRemoteNotificationTypeSound)];

21) Voeg de volgende 3 functies toe aan HelloWorld3AppDelegate.m

- (void)application:(UIApplication *)app didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken:(NSData *)deviceToken { 
    NSString *str = [NSString stringWithFormat:@"Device Token=%@",deviceToken];
    NSLog(@"%@",str);
}
- (void)application:(UIApplication *)app didFailToRegisterForRemoteNotificationsWithError:(NSError *)err { 
    NSString *str = [NSString stringWithFormat: @"Error: %@", err];
    NSLog(@"%@",str);    
}
- (void)application:(UIApplication *)application didReceiveRemoteNotification:(NSDictionary *)userInfo {
    for (id key in userInfo) {
        NSLog(@"key: %@, value: %@", key, [userInfo objectForKey:key]);
    }
}
22) We zijn nog vergeten een provisioning profile te maken om het device, de app ID en de Developer aan elkaar te koppelen. Ga 
terug naar de website en dan naar Provisioning -> New Profile. Gebruik bij profile name bijv. HelloWorld3 Profile. Vink je (bedrijfs)
naam aan. Selecteer de AppID HelloWorld3. Vink je device aan.
23) Refresh de Provisioning -> Development pagina zodat het Download linkje verschijnt ipv de tekst Pending...
24) Download het bestand. Hij krijgt standaard de naam HelloWorld3_Profile.mobileprovision
25) Open het bestand HelloWorld3_Profile.mobileprovision via Finder in XCode. 
26) Druk indien nodig op Refresh in de Organizer van XCode zodat de 'fout' in de dikke geelbruinige balk verdwijnt.
27) Sluit de organizer
28) Run je app met Cmd+Enter
29) Klik op Always Allow (to use key Your Name (Developer))
30) Druk op Cmd+Shift+R zodat de debug console verschijnt. Nu zou ie het moeten doen en in de console goeie data moeten 
weergeven.
In mijn geval staat er alleen maar:
2011-02-27 00:19:12.149 HelloWorld3[1595:307] Registering for push notifications...
2011-02-27 00:19:12.189 HelloWorld3[1595:307] Error: Error Domain=NSCocoaErrorDomain Code=3000 "geen geldige 'aps-

environment'-rechtentekst gevonden voor app" UserInfo=0x109250 {NSLocalizedDescription=geen geldige 'aps-
environment'-rechtentekst gevonden voor app}

of in het Engels: "Error Domain=NSCocoaErrorDomain Code=3000 UserInfo=0x113e80 "no valid 'aps-environment' 
entitlement string found for application"

31) Mogelijke oplossingen voor dit probleem zijn: Alle bestaande Provisioning Profiles van de telefoon verwijderen. De applicatie 
verwijderen van de iPhone. De iPhone rebooten. Een nieuwe Provisioning Profile aanmaken (misschien zelfs met een andere naam 
bijv. HelloWorld3 ipv HelloWorld 3 Profile). Nieuwe Provisioning Profile downloaden en openen in Finder waardoor XCode opstart met 
de Organizer. Daarna ging het goed bij mij.
32) De iPhone toont een Alert om Push Notificatie toe te staan voor deze app en toont vervolgens het Token in de console.
2011-02-27 00:42:11.882 HelloWorld3[85:307] Registering for push notifications...
2011-02-27 00:42:27.991 HelloWorld3[85:307] Device 

Token=<XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX>
32) Nu staat in het Settings menu bij Berichtgeving ook HelloWorld3 toegevoegd.
33) Om nu te testen met het sturen van een Push Notification bericht kun je de PushMeBabe App voor OSX downloaden van Stefan 
Hafeneger (Get it here).
34) Download het zip bestand en pak het uit. Open het .xcodeproj bestand.
35) Voeg nu het aps_developer_identity.cer bestand toe aan de Resources.

http://mobiforge.com/developing/story/programming-apple-push-notification-services
http://mobiforge.com/developing/story/programming-apple-push-notification-services
http://blog.boxedice.com/2009/07/10/how-to-build-an-apple-push-notification-provider-server-tutorial/
http://blog.boxedice.com/2009/07/10/how-to-build-an-apple-push-notification-provider-server-tutorial/
http://developer.apple.com/certificationauthority/AppleWWDRCA.cer
http://developer.apple.com/ios/manage/certificates/team/index.action
http://developer.apple.com/ios/manage/certificates/team/index.action
http://stefan.hafeneger.name/download/PushMeBabySource.zip


36) Vervang de init functie in de ApplicationDelegate.h door de volgende code:
- (id)init {
    self = [super init];
    if(self != nil) {
        self.deviceToken = @"";
        self.payload = @"{\"aps\":{\"alert\":\"News!\",\"badge\":5,\"sound\":\"Blip.wav\"},\"acme1\":\"bar\",
\"acme2\":42}";
        self.certificate = [[NSBundle mainBundle] pathForResource:@"aps_developer_identity" ofType:@"cer"];
    }
    return self;
}
37) Als dit werkt kun je door naar de volgende stap om te zorgen dat een serversided script het Push bericht gaat sturen naar de 
Apple Notification Server.

Server sided

38) Open de Keychain op je mac en exporteer de Apple Development Push Services certificate. Bewaar 'm als apns-dev-cert.p12
39) Exporteer nu ook de Private Key waar de Apple Development Push Services certificate onder valt. Bewaar deze als apns-dev-
key.p12
40) Deze twee keys moeten nu geconverteerd worden naar het PEM formaat. Voer in de terminal de volgende twee commando's uit 
op de files. Voer het Import password in en gebruik als PEM phrase ook (eventueel?) dat wachtwoord.
openssl pkcs12 -clcerts -nokeys -out apns-dev-cert.pem -in apns-dev-cert.p12
openssl pkcs12 -nocerts -out apns-dev-key.pem -in apns-dev-key.p12

41 Plak de twee PEM bestanden aan elkaar mbv het cat commando:
cat apns-dev-cert.pem apns-dev-key.pem > apns-dev.pem

42 Maak nu een test PHP scriptje aan voor de payload die naar de Apple Notification Server gestuurd moet worden:

<?php
$payload['aps'] = array('alert' => 'This is the alert text', 'badge' => 1, 'sound' => 'default');
$payload['extra'] = array('data' => 'Je mag extra dictionaries toevoegen met een willekeurige naam.',
                                    'warning' => 'max 256 bytes alles in totaal', 'id' => 5);
$payload = json_encode($payload);
echo $payload;
?>

De output hiervan is een JSON string:
{ "aps": {"alert":"This is the alert text","badge":1,"sound":"default"},
   "extra": {"data":"Je mag extra dictionaries toevoegen met een willekeurige naam.","warning":"max 256 bytes alles in totaal","id":5}
}

De uiteindelijke PHP code is voor de sandbox server. // for production change the server to ssl://gateway.push.apple.com:219

<?php
$payload['aps'] = array('alert' => 'This is the alert text', 'badge' => 1, 'sound' => 'default');
$payload = json_encode($payload);

$apnsHost = 'gateway.sandbox.push.apple.com';
$apnsPort = 2195;
$apnsCert = 'apns-dev.pem';
$deviceToken = 'XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX';
$pass = 'XXXXXXXXX';

$streamContext = stream_context_create();
stream_context_set_option($streamContext, 'ssl', 'local_cert', $apnsCert);
stream_context_set_option($streamContext, 'ssl', 'passphrase', $pass);

$apns = stream_socket_client('ssl://' . $apnsHost . ':' . $apnsPort, $error, $errorString, 2, 
STREAM_CLIENT_CONNECT, $streamContext);
$apnsMessage = chr(0) . chr(0) . chr(32) . pack('H*', str_replace(' ', '', $deviceToken)) . chr(0) . chr
(strlen($payload)) . $payload;
fwrite($apns, $apnsMessage);

socket_close($apns);
fclose($apns);

echo "$error $errorString";
?>


